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Question 1  
[Soalan 1] 

 

(a) Given the UML class diagram in figure 1, class Car is shown inherited from class 

Transport.  
[Diberikan diagram kelas UMLdalam Rajah 1,,kelas Kereta menunjukkan menurun daripada kelas 

pengangkutan.]   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figure 1 
[Rajah 1] 

 

(i) Describe inheritance and encapsulation concept in Object Oriented Programming(OOP). 
[Huraikan konsep Pewarisan dan Pengkapsulan dalam Pengaturcaraan Berasaskan Objek.] 

(4 Marks/Markah) 

 

(ii)   Define the class Car in C++. Briefly explain the code using comment. 
 [Defisikan kelas kereta dalam C++.Terangkan secara ringkas menggunakan komen.]  

(4 Marks/Markah) 

 

(iii) If function startEngine() is to display “ Engine started !” on screen and function ignition() 

is to display “Ignition ON !”, Modify the code for the two functions. 
[Sekiranya fungsi startEngine() adalah untuk memaparkan “Engine Started!”di skrin dan fungsi ignition() 

adalah untuk memaparkan “Ignition ON!”,Ubahsuai kod bagi dua fungsi tersebut.] 

 

 

(10 Marks/Markah) 

 

 

 

….3/- 

Transport 

- plateNumber : string 

+ startEngine() : void 

 

- Width 

Car 

- noOfDoor : int 

- isPetrol : bool 

+ ignition() : void 

 

- Width 
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(b) Figure 2 shows code how function multiplier() is written. 
[Rajah 2 menunjukkan kod bagaimana fungsi multiplier() di tulis.] 

 

    

Figure 2 
[Rajah 2] 

 

 
 

(i) Write a code to calculate 3 times 4 times 5 using call function multiplier() to obtain the 

answer. 
[Tuliskan kod untuk mengira 3 darab 4 darab 5 menggunakan panggilan fungsi multiplier() untuk 

mencapai jawapan tersebut.] 

(4 Marks/Markah) 

 

(ii) Modify the function multiplier above so that it can calculate multiplication of 2, 3, 4, or 5 

integers. 
[Ubahsuai Fungsi multiplier di atas supaya fungsi tersebut boleh mengira pendaraban bagi 2,3,4 atau 5 

integer.] 

 
 

 

(8 Marks/Markah) 

int multiplier (int a, int b) { 

    return a*b; 

} 


